Урок 1. Объекты и их имена. Признаки объектов

Цели урока: обобщение представлений об объектах , актуализация ранее изученного материала об объектах операционной системы Windows.

Основные понятия: объект, общее имя объекта, единичное имя объекта. 

Сокращенный план:

1) информатика как наука о способах хранения, обработки и передачи информации (об объектах окружающего мира) с помощью компьютера (повторение);

2) конкретизация понятия объекта и его имени (по §1.1 с использованием презентации «Объекты и их признаки»); после просмотра соответствующих слайдов презентации (после 5-го слайда) ученики в течение нескольких минут самостоятельно выполняют задание №2 на стр. 3 рабочей тетради; после просмотра слайдов 6-8 можно организовать совместное устное выполнение заданий 1 и 2 в учебнике; завершается работа с презентацией формулировкой ключевых положений и выполнением задания, аналогичного №3 в учебнике. Если вам кажется не очень удобным переключать внимание учеников с экрана на учебник и наоборот, то можно вставить дополнительные слайды в презентацию и разместить на них соответствующие задания;

3) конкретизация и углубление представлений о признаках объектов (по §1.2 с использованием презентации «Признаки объектов»);

4) техника безопасности и организация рабочего места (повторение);

5) выполнение работы компьютерного практикума №1;

Домашнее задание. §1.1, §1.2, 
Учебник

§1.2.

1. В описании объекта человек приводит не все его свойства, а только существенные в

данной ситуации. Например, объясняя дорогу к своему дому, вы, скорее всего, назовете адрес и опишете внешний вид дома. А вот бригаде мастеров-ремонтников нужно сообщить о

других свойствах дома, например, о материале, из которого сложены стены. В описании автомобиля, участвующего в гонках, могут быть приведены значения таких величин, как «число пройденных кругов» или «место в гонке». А о машине, выставленной на продажу, необходимо сообщить марку и цену.

2. При описании множества объектов приводят только те свойства, которые являются общими для всех объектов множества, то есть отвечают на вопрос: «что их всех объединяет?» или «для чего они все предназначены?». Для множества объектов нельзя привести значения величин. Их можно указать только для конкретных объектов — элементов множества.

3. Узнать свойства объектов можно прочитав о них в учебниках, справочниках, энциклопедиях, в ходе наблюдений и экспериментов. Информацию о свойствах объектов удобно фиксировать в таблицах.

4. Это действие можно выполнить двойным щелчком на значке объекта.

5. Пошаговые описания действий человека в самых различных ситуациях вам хорошо знакомы. Это, например, кулинарный рецепт, инструкция по использованию пылесоса или фотоаппарата, сложения простых дробей в учебнике. Часто подобные инструкции и правила называют алгоритмами, а о человеке, который действует по заранее составленному плану, говорят, что он действует по алгоритму или пользуется алгоритмом. Однако описание действий, предназначенное для человека, часто не обладает всеми свойствами алгоритма. А вот инструкция, предназначенная для исполнения техническим устройством, например, роботом или компьютером, обязательно должна быть алгоритмом.

	
	
	
	

	ОБЪЕКТ
	ВЕЛИЧИНА
	ЗНАЧЕНИЕ
	СВОЙСТВО ОБЪЕКТА

	Дом
	Материал
	Кирпич
	Кирпичный дом

	Человек
	Цвет глаз
	Голубой
	Голубоглазый человек

	Сервиз
	Материал
	Фарфор
	Фарфоровый сервиз

	Файл
	Тип
	Рисунок BMP
	Графический файл

	Файл
	Размер
	35 Мбайт
	Большой файл

	
	
	
	


В таблице приводятся названия (величины), конкретные значения которых можно получить при работе на имеющемся компьютере.

	
	
	

	РАБОЧИЙ СТОЛ
	МОЙ КОМПЬЮТЕР
	МОИ ДОКУМЕНТЫ

	Фон
	Система
	Тип

	Заставка
	Пользователь
	Размер

	Оформление
	Компьютер
	Атрибуты

	Эффекты 
	Быстродействие
	Доступ

	
	
	


Дополнительные задачи

	
	
	

	ОБЪЕКТ
	ДЕЙСТВИЕ

	
	АКТИВНОЕ
	ПАССИВНОЕ

	
	
	

	Котенок
	Бегать
	Кормить

	
	Ловить мышей
	Гладить по спинке

	
	Спать
	Играть

	Автомобиль
	Перевозить
	Заправлять бензином

	
	Ездить
	Чинить

	
	Выбрасывать выхлопные газы
	Мыть

	
	
	



	
	

	ФАЙЛ
	ПАПКА

	Создавать
	Создавать

	Удалять
	Удалять

	Копировать
	Копировать

	Открывать
	Открывать

	Переименовывать
	Переименовывать

	
	


. в) Алгоритм действий Василисы премудрой может быть таким:

1) одновременно опрокинуть песочные часы на 3 и на 8 минут;

2) 3-минутные часы запускать еще 4 раза (всего ими будет отсчитано 15 минут);

3) приступить к варить эликсира сразу же после остановки 8-минутных часов;

4) варить эликсир, пока не остановятся в 5-й раз запущенные часы на 3 минуты

(15-8=7).

Итог урока.

